Cronometru numeric invers

Acest instrument masoara o perioada de timp scursd de la pornirea sa, prin
numarare inversa. Scopul este de a notifica utilizatorul la expirarea timpului. In functie de
rezolutia temporala, semnalul de tact care comanda numaratorul poate avea fie 1Hz, fie
10Hz, fie 100Hz. Perioada de timp ce va fi contorizata trebuie programata mai intai,
adica numaratorul trebui “incarcat” cu aceastd valoare. Evident, numaratorul trebuie sa
numere invers pand ajunge la 0.Un oscilator pilotat cu cuart genereazd un semnal de
frecventa fo, stabila (10'6) si cunoscuta cu precizie. Prin divizare cu ajutorul unui divizor
de frecventd DF se obtine un semnal cu frecventa de 100Hz. Acesta constituie referinta
de timp contorizatda de numaratorul N (sutimea de secundd). Alte posibile rezolutii

temporale miimea de secunda, zecimea de secunda, sau secunda.
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Fig.1 Schema bloc a cronometrului numeric invers

In momentul in care acesta ajunge la zero, cronometrul invers trebuie si se
opreasca, adica sa isi blocheze semnalul de tact. Timpul ramas trebuie afisat utilizatorului
pe toata durata functionarii. La atingerea conditiei de zero, prin intermediul unei porti SI
se transmite catre un difuzor un semnal audio ce anunta utilizatorul despre terminarea
perioadei cronometrate.

Prin intermediul unor butoane B, utilizatorul poate programa cronometrul si il
poate porni. Actionarea cestor butoane este sesizatd de logica de comanda (LC), care la
randul ei actioneaza asupra numaratorului. Tot LC opreste tactul atunci cand numaratorul
o anunta prin semnalul “zero” ca a terminat de numarat.

Continutul numaratorului Nj,, este decodificat (D) si afisat pe afisajul A.
Structura sa este similard cu a numaratorului de la Ceasul numeric, cu diferenta ca
numara invers.

Logica de comanda poate avea diverse configuratii, functie de numarul de
butoane considerat de proiectant, functie de functiile acestora si functie de modul de
programare: fiecare cifrd separat, secunde separat si minute separat, cu incrementare $i
decrementare sau doar cu incrementare, etc.



